Algorithmique

Ce document est un bref résumé des instructions & connaitre et & utiliser en algorithmique au lycée.
Les mots écrits en italique ou en gras sont a remplacer selon les besoins.

Variables
e Demander une valeur pour une variable X :

e Donner une valeur a une variable X :

Affichage

e Afficher la valeur d’une variable X :

e Afficher du texte :

‘ Afficher "texte a afficher” ‘

Les conditions

e Sans utilisation d’un sinon :
Si condition Alors

‘ Instructions si condition vérifiée
FinSi

e Avec utilisation d’un sinon :
Si condition Alors

‘ Instructions si condition vérifiée
Sinon

‘ Instructions si condition non vérifiée
FinSi

La boucle Pour
e Si c’est la variable I qui sert de compteur :
Pour I allant de valeur initiale & valeur _finale Faire
‘ Instructions
Fin Pour

A 1a fin de chaque itération, la valeur de I est augmentée de 1.
Si I vaut valeur_finale+1 (ou plus), on sort de la boucle.

La boucle Tant que

Tant que condition Faire

‘ Instructions si condition est vérifiée
Fin Tant que
Au début de chaque itération, la condition est testée. Si elle n’est pas vérifiée, on sort de la
boucle.

Cette page donne la traduction dans les langages Casio, TI et python des diverses instructions données
page précédente. Attention & I'indentation en python (dans les instructions if, for et while).

pseudo algorithmique TI Casio python
Prompt X "X="17-X X=int(input("X="7"))
Saisir X (1) ou ou ou
Input "X="X | "X=":7-X X=float(input("X="77))
XY Y-X Y-X X=Y
X
Afficher X Disp X ou print(X)
X2
Afficher "texte” Disp "TEXTE” | "TEXTE” print(”texte”)
Si condition Alors If condition If condition if condition:
Then Then ...
FinSi End End
Sinon Else Else else:
Pour T allant de 0 a N Faire For(I,0,N) For 01 To N for T in range(0,N+1):
Fin Pour End Next
Tant que cond Faire While cond While cond while cond :
Fin Tant que End WhileEnd

(1) Pour les calculatrices, le nom de variable est nécessairement une lettre. Ainsi, si par exemple
on souhaite demander 'abscisse d’'un point A et avoir un affichage clair pour 'utilisateur, on
doit faire quelque chose de ce type :

Pour TI : Input "XA=",C Pour Casio : "XA="7-C
La variable C contiendra alors la valeur de Iabscisse de A.
Pour python, utiliser int pour un nombre entier, et float pour un nombre décimal.

(2) Le symbole 4 utilisé & la place de ¢ provoque une pause dans le programme.

A ce moment 13, le mot « Disp » s’affiche. Pour reprendre il faut appuyer sur EXE.
A utiliser dans le cas ot il v a plusieurs choses a afficher.



Exécution

N

Cette page montre la maniere d’exécuter les algorithmes a travers des exemples qui se suivent pour
les diverses instructions utilisées. Les algorithmes sont donnés a gauche et leur exécution a droite.

Variables
L’exécution des lignes concernant les variables se fait par de simples égalités.

Pour la saisie de valeur de variable, on donne en principe la valeur de X a saisir.
Par exemple si I'on souhaite exécuter 1'algorithme ci-dessous avec X =15 :
Algorithme Exécution
Saisir X X=15

Pour l'instruction d’affectation, Uexécution est évidente (écrire les calculs si nécessaire) :

Ae3+X A=3+15=18

Affichage

Afficher A
Afficher ”Ceci est du texte”

Afficher 18
Afficher "Ceci est du texte”

Les conditions

On vérifie la condition et on indente pour exécuter 'instruction si besoin.
Si X<A Alors 15<18 Vrai
| Be1 B=1
Sinon
‘ B«2
FinSi

La boucle Pour

On affiche & chaque étape la valeur du compteur, et on indente I’exécution de la boucle.

Pour I allant de 1 & 2 Faire =1
| XeX-I X=15-1=14

Fin Pour 1=2
X=14-2=12

La boucle Tant que

On vérifie la condition a chaque étape, et on indente 'exécution de la boucle.
Tant que A>X Faire 18>12 Vrai

‘ AcA-5 A=18-5=13
Fin Tant que 13>12 Vrai
Afficher "Exécution terminée” A=13-5=8

8>12 Faux

Afficher "Exécution terminée”

Exemple

N

On veut exécuter I'algorithme suivant :

L’exécution est la suivante :

U=3
S=3
3 < 24 Vrai
U=3x2=6
1 =1 Vrai
S=3+6=9
B=0
Afficher 6
6 < 24 Vrai
U=6x2=12
0 =1 Faux
S=9—-12=-3
B=1
Afficher 12
12 < 24 Vrai
U=12x2=24
1 =1 Vrai
S=-3+24=21
B=0
Afficher 24
24 < 24 Faux
Afficher 21

U«3

S<U

B«1

Tant que U < 24 Faire
UcU x 2

Si B =1 Alors
S«<S+U
B<«0

Sinon
S«S—-U
B<«1

FinSi

Afficher U

Fin Tant que
Afficher S

On peut aussi utiliser un tableau résumant les valeurs de

variables & chaque étape.

La lecture peut cependant en étre compliquée, puisque tout
n’est pas toujours détaillé, et par conséquent des erreurs

peuvent survenir plus fréquement.

Variables U|S|B
Initialisation | 3 | 3 | 1
étape 1 61910
étape 2 12 -3 |1
étape 3 2412110




